
« Ah ! Les voyages » est l’interprétation pour la scène d’un album jeunesse éponyme 
écrit et dessiné par Marie Caudry, paru aux éditions Thierry Magnier en 2023.

Pénélope est un chat humanisé, habillé et debout sur ses pieds.
Elle habite avec Philéas, son chat.
Elle décide de partir faire le tour du monde. 
Philéas aurait préféré rester chez eux. 
Il l’accompagne cependant, mais refuse de sortir des chambres d’hôtel et de sa 
valise de transport.

Ce projet de spectacle musical et dessiné est né de la rencontre de Marie Caudry, 
autrice illustratrice de littérature jeunesse et de Leslie Morrier, musicienne électro-
acoustique et illustratrice sonore.
Une histoire de voyage, autant spatial qu’intérieur est un terrain de jeu très 
stimulant.
Les possibilités d’évocation des deux médiums, dessin et musique semblent 
répondre de manière riche et logique au propos de l’histoire, qui fera la part belle 
aux atmosphères et aux impressions.

Des projections vidéo d’animations réalisées en amont de la représentation , 
donnent du relief à ce dialogue, et accompagnent le spectateur dans la découverte 
de cette histoire.

Une histoire racontée en dessin et en musique 

tout public et à partir de 6 ans/ 45 minutes



Le voyage ?

Le propos s’inscrit dans l’époque particulière de la pandémie : l’envie de voyage de 
Pénélope nait probablement de trop de confinements. 
Le caractère casanier de Philéas cache peut-être une phobie sociale, mais peu 
importe, c’est un dialogue sur les manières de voyager qui est engagé entre les 
personnages aux approches opposées.
L’une est volontaire mais consommatrice. Peut-on vraiment faire le tour du monde 
comme on ferait le tour de la question ? L’autre, quelque peu emprisonné dans sa 
peur de l’extérieur va développer des compétences d’observation, et se nourrir des 
moindres détails en attendant le retour de son amie dans les chambres d’hôtel.

Il n’y a pas de réponse toute faite de comment il conviendrait de voyager : cette 
histoire est un dialogue entre deux personnages aux visions opposées mais reliés 
par une grande affection.

Il est aussi question de ce que l’on peut rapporter d’un voyage sous la forme d’un 
récit, d’objets ou d’enregistrements : les perceptions de Pénélope sont teintées 
de ce qu’elle voudra partager avec Philéas. Elle sélectionne et récolte pour lui des 
éléments qui pourront nourrir son imaginaire depuis la chambre d’hôtel.

Pouvoir d’évocation

Comme le fait Pénélope, nous souhaitons sur la scène, pour les enfants, nourrir un 
imaginaire du voyage qui ne reproduirait pas les images emblématiques des pays 
traversés (Inde-Taj Mahal, France-Tour Eiffel) mais plutôt des impressions glanées, 
un esprit du voyage, traduit par la musique, les ambiances sonores créés par la 
musicienne, les décors et les objets de papiers réalisés par l’illustratrice.



Le dessin - spectacle

Assister à la réalisation d’un dessin en direct est une expérience intéressante: on 
se met dans le même état d’esprit que celui qui dessine, on se retrouve souvent 
surpris par ce que l’on voit apparaitre. La forme de la lecture dessinée, pont entre 
le livre et la scène, est en plein développement. Elle offre une belle continuité à 
l’univers du livre.
Une mise en scène qui se rapproche plus de la performance, ou du ciné-concert, 
que du théâtre.

Le but de la dessinatrice n’est pas de faire étalage de virtuosité, mais plutôt de 
représenter le processus, d’inscrire le dessin dans le temps du direct et du geste 
alors que le support du livre atteint son public en différé. L’idée est de donner 
envie au public de dessiner à son tour : les outils sont accessibles : papier, crayons, 
ciseaux, peinture … et il ne s’agit pas de magie. 

Cependant, il ne suffit pas de dessiner un direct pour captiver un jeune public, et 
c’est la raison pour laquelle il faut mettre en scène ce médium, comme un acteur à 
part entière qui doit embarquer son spectateur dans une histoire.



Sur le son

Le son prend en charge la narration et les dialogues écrits, mais il crée aussi des 
paysages sonores, des ambiances oniriques et invite l’auditeur à flâner, à se projeter 
dans un univers imaginaire et en perpétuel mouvement. Le dialogue s’installe alors 
entre le trait et le son.
La musique s’écrit au fur et à mesure que le dessin prend forme sous les yeux 
du spectateur, le son se fabrique tantôt en temps réel, tantôt évolue à partir de 
séquences travaillées en amont. 

Les machines électroniques, les synthétiseurs, les boîtes à rythme et 
l’enregistrement d’objets sonores ouvrent une palette infinie de textures, de 
matière, répétées en boucles, en motifs qui s’étendent, s’étoffent et se transforment 
sous nos oreilles. 



Des ateliers dessin et son avant le spectacle

Ce spectacle, c’est l’occasion rêvée de créer des atelier dessin/son.
La rencontre de ces deux modes d’enregistrement génère une zone d’exploration 
d’une grande richesse. Des techniques sont transmises, une pratique vient nourrir 
l’autre, la confrontation des deux supports crée un nouvel espace.

Marie et Leslie aiment partager leur pratique avec des classes du CE1 au CM2. 
Les propositions qui suivent s’adaptent aux configurations rencontrées et au plaisir 
d’une élaboration commune lors d’un échange préalable avec les enseignant.es.



Atelier « Ready Made »

Ces ateliers se proposent d’initier les élèves à la création sonore et musicale via la 
découverte sensorielle d’objets sonores et d’instruments-jouets.
À l’aide de micro ou d’enregistreurs, tous les sons, même ordinaires,  seront matière 
à composer comme des froissements de  papier, de l’eau qui coule, des chaises qui 
grincent, des piano à pouce désaccordés, des bâtons de pluie, guiro, thérémin, des 
diapason géants, métallophone, appeaux pour oiseaux. 
De petits contrôleurs (claviers avec pad) seront également configurés pour 
compléter cette partition. Les tablettes peuvent aussi venir enrichir le parc 
d’instruments avec des applications faciles d’accès et ludiques.
À la manière de l’artiste électro Jacques, les objets du quotidien sont 
détournés,s’assemblent, se bouclent et forment petit à petit (à l’aide de la technique 
du looping) une partition unique et étonnante.

Atelier « Composition électronique / Sound design » 
(modelage des sons par la synthèse sonore) 

Ces ateliers se proposent de faire découvrir les musiques électroniques et plus 
particulièrement les courants musicaux Electronica/Ambient aux élèves.
Pour cela, plusieurs machines analogiques (synthétiseurs, boîtes à rythmes) 
et claviers MIDI (avec des instruments virtuels) propices au bidouillage et à 
l’expérimentation seront mis.es à la disposition des mini compositeurs le 
temps d’un atelier pour fabriquer leurs propres sons en lien avec les tableaux 
de l’album. Dans cet atelier, les élèves créent eux-mêmes les fonds sonores 
des différentes planches de l’album, mettent en son les identités sonores des 
personnages, imaginent les identités sonores des lieux de l’histoire.



Atelier « Dessin au détail / le point de vue de Philéas»

Parcourir le monde, comme Philéas, réfugié au fond d’une valise, d’où on a percé deux 
petits trous pour apercevoir des bribes de ce qui nous entoure, quel genre de dessin cela 
peut-il produire ?
Nous profiterons de ce dispositif pour générer une initiation au dessin d’observation.
Commencer par le détail, cela permet de se frotter à une représentation graphique qui 
quitte le symbolique, le narratif, pour devenir une simple forme, proche de l’abstraction 
mais pourtant au plus proche du réel.
Comme Philéas, nous expérimenterons le plaisir de regarder ce qui est tout petit, et la 
sérénité méditative que cela procure, de laisser la main reproduire sans jugement ce que 
l’œil voit.
Le dessin devient un moyen de se frotter à l’étrangeté du monde, et de se l’approprier aus-
si. Dépouillé du savoir dessiner, le dessin devient un temps le savoir observer.
Comme une collection de souvenirs étranges d’un pays quotidien, nous créerons le point 
de vue de Philéas, puis expérimenterons celui de Pénélope

Atelier « Collecte pour mon ami qui garde la chambre/ le point de vue de Pénélope»

Avec du papier découpé, nous créons des fruits, des objets, des jouets, des jeux, des vé-
gétaux, des ustensiles … Toute une collection d’éléments récoltés en pays étrangers pour 
donner envie à Philéas de sortir de sa cachette et de venir avec nous découvrir le monde.
Un atelier qui utilise les formes, les contre-formes et le pouvoir de nommer pour inventer, 
et explore le potentiel plastique du multiple, de la collection avec le médium  ludique et 
décompléxant du papier découpé



Marie Caudry
Illustrations et dessin en Live

Marie Caudry a réalisé une trentaine albums et de romans pour la jeunesse publiés par des 
éditeurs comme le Seuil, Casterman, Albin Michel, Thierry Magnier, Hélium… 
Ses dessins foisonnants et tendres font appel au goût très développé des enfants pour la 
lecture d’images.
Elle travaille aujourd’hui sur des formes qui sortent du support unique du livre, avec la 
création d’expositions, de spectacles dessinés et la réalisation de films d’animation. (L’Ourse 
et l’Oiseau, film de 26 minutes/ production Miyu & Canal+)   
Elle partage, lors d’ateliers en milieu scolaire, des expériences créatives avec des enfants de 0 
à 15 ans.

Leslie Morrier
Création sonore et jeu en Live

De formation classique, Leslie Morrier s’intéresse aux musiques minimalistes et répétitives, 
au field recording et place la narration au centre de ses productions sonores. 
Son approche mélange les textures et matières par le jeu de la répétition, dans des nappes 
ambient electronica ou des esthétiques techno plus percussives. 
Elle mène des projets avec des musées, médiathèques, festivals, lieux de concerts et intervient 
en milieu scolaire en région Rhône-Alpes. 
Elle travaille également à l'illustration sonore d'albums jeunesse.
Elle est aussi audiodescriptrice et accompagne des structures culturelles dans la mise en 
accessibilité de certaines expositions pour les publics en situation de handicap visuel auprès 
de l’association Écouter l’image.



Ah ! les voyages est le premier projet de la compagnie « en forme » qui 
propose des expositions, des lectures graphiques, des spectacles et des ateliers 
dialoguant avec des formes littéraires, adressées au grand public et à la jeunesse en 
particulier. https://compagnieenforme.fr/

Ah les voyages  est coproduit par LUX scène nationale, le TRAIN THEATRE, 
LA CORDO et le PERISCOPE

CONTACTS :

artistique 
mariecaudry@yahoo.fr 06 88 77 70 44 
morrierleslie@gmail.com 06 37 52 14 28 

technique
manue.joubier@gmail.com 06 64 10 74 17

administratif
Rosanna Nardiello compagnieenforme@gmail.com

une histoire de Marie Caudry
compositions musicales de Leslie Morrier
compositing vidéo : Philippe Fortaine
regard extérieur : Gauthier David

https://compagnieenforme.fr/ 


Extraits Sonores

https://soundcloud.com/octavesilence/sets/ha-les-voyages/s-KkUltGYzLV9?utm_source=clipboard&utm_medium=text&utm_campaign=social_sharing
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AH!
LES VOYAGES
ALBUM +5ANS
MARIECAUDRY

Deux chats partent explorer le
monde... mais chacun à safaçon.
Un album plein de malice.

E£Z3
Dans un moment d’énervement, l’un
dit à l’autre : «Jenesuispas tonchien!»et
tous deux se regardent en chiens de
faïence. Ces deux chats sont comme
chien et chat, mais copains comme co-
chons malgréquelques petitestensions.
Ils s’aimentetsecrêpent le chignon, voi-
là le secret de leur cohabitation, dans
une maison démentielle de beauté. Sol
en béton ciré orange fluo, baies vitrées
sur jardin exotique, rideaux imprimés
de coléoptères : quelle décoratrice leur
a ménagé tant de bonheur? Marie Cau-
dry, illustratrice amatrice de couleurs,
au trait précis, expressif, plein d’ironie
flegmatique et d’humanité caressante.
Deux ans après La Vie deschats mode
d’emploi,encyclopédie sans parole sur
les tocs humains des félins, elle s’im-
misce chez deux d’entre eux, Pénélope
et Philéas. La première estjaune et lon-

giligne, le second, noir etboulé. Sont-ils
en couple? En coloc? Peu importe, car
l’histoire commence aux prémices de
leur séparation.

Une séparation provisoire. Le
temps d’un voyage entrepris par Péné-
lope, qui a labougeotte avecsesjambes
kilométriques. «Tu es sûr que tu ne
vienspas?» demande-t-elle à son com-
père casanier. «Tu me suisjusqu’à la
gare?» insiste-t-elle à l’heure du dé-
part. C’est là que le chat bougon ré-
pond le fameux «Je ne suis pas ton
chien!» dont vous avez déjà eu vent.
Contrairement à ce qu’indiquent leurs
prénoms, Pénélope n’aime pas du tout
attendre, ni Philéas faire le tour du
monde. Ce duo n’estpasàun paradoxe
près, qualité première de cet album
chatoyant, qui chante les louanges du
changement d’avis, tout en célébrant
l’esprit d’obstination. Taquin, Philéas
se cache dans la valise, mais arrivé à
destination, pas question pour lui de
sortir de son cocon. II faut dire que sa
chambre d’hôtel est aussi sublime que
la nature que parcourt Pénélope à dos
d’éléphant. On se sent bien partout
chez Marie Caudry, terre d’accueil
multicolore où chacun est libre d’être
soi-même, en toute contradiction.
—Marine Landrot
| Éd. Thierry Magnier, 48 p., 19,90€.

Le voyage n'obéit
qu'à une seule
règle: chacun fait
cequi lui plaît!
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Cinéma

LE PETIT HÉRISSON  
DANS LA BRUME ET  
AUTRES MERVEILLES
Ce programme de quatre courts métrages datant des années 
1960, 1970 et 1980 s’apparente à une malle aux trésors, un 
peu désuets mais terriblement séduisants  ! Chacun de ces 
petits films, couronnés de prix, témoigne en effet de l’inven-
tivité d’un cinéma d’animation fondateur, celui des pays de 
l’Est (Russie et Ukraine) à l’époque pas si lointaine de la guerre 
froide. Réalisés selon les techniques du stop-motion (anima-
tion image par image d’objets réels) ou du papier découpé, 
ils célèbrent tous – et ça n’est pas un hasard – le pouvoir de 
l’imagination et de l’amitié à travers des fables remplies d’ani-
maux « très humains » et d’enfants. À redécouvrir d’urgence ! 
A. A.
 
Sortie le 5 avril 2023 / Dès 3 ans   
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NOS COUPS DE CŒUR

Textes : Maxime Gueugneau / Ariane Allard — Sélection : Anne Bensoussan

Album

TOURNE, PENSE, 
REGARDE.
Ici, le livre est aussi un objet : il se tourne et se 
retourne, jusqu’à en oublier le sens habituel de 
lecture. Une fois cette petite gymnastique bien 
en main, chaque image révélera les multiples si-
gnifications qu’elle peut prendre selon qu’on la 
regarde depuis le haut, le bas, la gauche ou la 
droite. Ce chef-d’œuvre du design éditorial, daté 
de 1980 pour sa version américaine, est l’occa-
sion rêvée d’aiguiser sa lecture de l’image, de 
décupler son imaginaire pour au final rigoler un 
bon coup. Et ça vaut pour les adultes aussi. M. G. 

Écrit et illustré par Beau Gardner 
Éditions Les Grandes Personnes / Dès 5 ans / 15 €

Album

LÉON N’A PAS FAIM
Léon ne mangera pas sa soupe. C’est dit. Non, non, non, 
pas la peine d’insister, il ne changera pas d’avis. La soupe 
de carotte, c’est pour les lapins et Léon n’est pas un lapin. 
Léon mange des sandwichs, et même des sandwichs à la 
pastèque, aux cornichons, au chocolat et à la tarte aux 
poires, s’il veut. Mais voilà que maman revient... L’humour 
et les dessins colorés de Violette Vaïsse font plus que 
mouche dans ce récit où l’enfant s’identifiera sans peine à 
l’effronté héros. M. G. 

Écrit et illustré par Violette Vaïsse 
Éditions L’Agrume / Dès 3 ans / 14 €

Album

LA FLAQUE D’EAU BLEUE
Georges fait tomber son doudou dans une flaque d’eau. 
Ça arrive. Sauf que, cette fois, il ne le retrouve pas et pour 
cause : la flaque est sans fond ! Il va falloir y retourner. 
Avant ça, il faudra préparer son sac, sortir de sa chambre, 
traverser le couloir et ouvrir la porte de l’appartement. Le 
trait contrasté de Guillaume Chauchat et les jeux typo-
graphiques de Manuel Zenner permettent au petit lecteur 
de s’immerger totalement dans cette histoire où le fan-
tastique se mêle aux détails du quotidien. De quoi happer 
sans dérouter. M. G. 

Écrit et illustré par Guillaume Chauchat et Manuel Zenner 
Éditions La Partie / Dès 3 ans / 16,90 €

Album

AH ! LES VOYAGES
Le voyage est une notion bien floue qui peut prendre 
des formes tout à fait différentes selon les gens. Il y a des 
chats qui, comme Pénélope, crapahutent, expérimentent 
et font le tour du monde. Et il y a ceux qui se calfeutrent, 
imaginent, et passent leur tour du monde dans la valise, 
tout comme Philéas. Les deux sont amis et confrontent, 
au long de l’album et des destinations, leurs regards bien 
différents. Les splendides dessins de Marie Caudry ma-
gnifient aussi bien les paysages que les chambres d’hôtel 
dans ce joli livre sur la conciliation des points de vue. M. G. 

Écrit et illustré par Marie Caudry 
Éditions Thierry Magnier / Dès 5 ans / 19,90 €

Album

OÙ EST MON BOA ?
Mais c’est vrai ça, il est où ce boa ? Ni papa, ni 
Lucie, ni le bûcheron ne l’ont vu. Il faut dire que 
choisir un boa comme animal de compagnie, 
c’était pas l’idée du siècle. Ce genre d’animal, ça 
se transforme tout le temps : en tringle à rideaux, 
en roue de vélo et même en tuyau d’arrosage. 
Les illustrations minimales de Mathis n’aident 
pas non plus à le retrouver, elles qui jouent les 
jolies complices de ce jeu de cache-cache à faire 
en famille. Et c’est bien tout l’intérêt de ce petit 
album malin comme un... boa. M. G. 

Écrit et illustré par Mathis 
Éditions Thierry Magnier / Dès 4 ans / 16,90 €
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